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ABSTRACT

Nurtanio University is one of institutions that is located in Bandung and has several faculties. Various academic
or non-academic activities are often held at this university and at each change of the new school year there are
certainly many new students who will register from various regions. At this time the delivery of information about
the location of the building at Nurtanio University, aimed at prospective students or visitors is still done verbally,
posters or brochures. Submission of this information is less effective for prospective students and visitors who
want to see the whole building. Seeing these needs, a Virtual Tour Application will be made for Nurtanio
University. Virtual Tour is a simulation of existing locations, consisting of sequences of still images formed by
panoramas with uninterrupted views, in Virtual Tour can be added multimedia elements such as sound effects,
music, narration, and text Virtual Tour Applications in the Nurtanio University Bandung will provide more
attractive information, users will be able to see the campus environment visually with a 360 ° panoramic view and
information on the location of buildings and buildings can be accessed in this Virtual Tour application.
Keywords: Nurtanio Univesity Bandung, Faculty of Computer Science and Information Technology, Virtual
Tour, Panorama Photo Sphere 360°, Univesity Information.

ABSTRAK

Universitas Nurtanio merupakan salah satu perguruan tinggi yang berada di Bandung dan memiliki beberapa
fakultas. Berbagai kegiatan akademik ataupun non akademik sering diadakan pada perguruan tinggi ini dan pada
setiap pergantian tahun ajaran baru pastinya banyak mahasiswa baru yang akan mendaftar dari berbagai daerah.
Pada saat ini penyampaian informasi mengenai letak gedung di Universitas yang ditujukan kepada calon
mahasiswa ataupun pengunjung masih dilakukan secara lisan, poster ataupun brosur. Penyampaian informasi
tersebut kurang efektif bagi calon mahasiswa dan pengunjung yang ingin melihat keseluruhan gedung dan
bangunan. Melihat kebutuhan tersebut maka di buatlah sebuah Aplikasi Virtual Tour Universitas Nurtanio
Bandung Berbasis Web. Virtual Tour adalah sebuah simulasi dari lokasi yang ada, terdiri dari urutan gambar diam
yang dibentuk panorama dengan pandangan yang tidak terputus, didalam Virtual Tour bisa ditambahkan elemen
multimedia seperti efek suara, musik, narasi, dan teks Aplikasi Virtual Tour Universitas Nurtanio Bandung ini
akan memberikan informasi yang lebih atraktif, pengguna akan dapat melihat lingkungan kampus secara visual
dengan pandangan panorama 360° serta informasi letak gedung dan bangunan dapat diakses didalam aplikasi
Virtual Tour ini.

Kata Kunci: Universitas Nurtanio Bandung, Fakultas llmu Komputer dan Informatika, Virtual Tour, Panorama
Photo Sphere 360°, Informasi Universitas.

I. PENDAHULUAN

Dewasa ini, hampir semua operasional sudah didukung dengan aplikasi berbasis teknologi. Hal ini
dikarenakan perkembangan teknologi yang semakin hari semakin pesat, sehingga memunculkan banyak inovasi
baru dari teknologi. Virtual Tour adalah sebuah simulasi dari lokasi yang ada, terdiri dari rangkain gambar
diamyang dibentuk panorama dengan pandangan yang tidak terputus, didalam Virtual Tour bisa ditambahkan
elemen multimedia seperti efek suara, musik, narasi, dan teks. Pada saat ini penyampaian informasi mengenai letak
gedung Univesitas Nurtanio kepada mahasiswa ataupun pengunjung masih dilakukan secara lisan, poster ataupun
brosur. Penyampaian informasi tersebut kurang efektif bagi calon mahasiswa baru dan pengunjung yang ingin
melihat keseluruhan gedung dan bangunan.Untuk itu diperlukan suatu cara penyampaian yang dapat menutupi
seluruh kekurangan tersebut. Solusinya yaitu dengan memanfaatkan teknologi Virtual Tour yang digabungkan
dengan informasi secara dinamis.

Pembuatan Virtual Kampus ini bertujuan untuk memperkenalkan sekaligus menginformasikan lokasi
gedung universitas secara menarik dan inovatif. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan pengenalan kampus dapat
menjadi lebih mudah dan seluruh mahasiswa ataupun pengunjung dapat mengetahui dengan jelas lokasi gedung
perkuliahan, tempat adminstrasi, informasi staf, serta ruang dosen berada.

Saat ini teknologi Virtual Tour sudah banyak digunakan dalam industri, pendidikan, jurnalisme, bisnis,
Pariwisata dan lain sebagainya, untuk sebagai media informasi visual yang efektif dan interaktif.
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1. LANDASAN TEORI
1 Virtual Reality

Arsyad Virtual Reality (VR) teknologi muncul pada 1980-an, dengan pengembangan dan pemasaran sistem
yang terdiri dari head mounted display (HMD) dan datasuit atau dataglove terpasang ke komputer. Teknologi ini
telah membantu mendefinisikan apa yang sering dimaksud dengan "Virtual Reality": sebuah lingkungan yang
dihasilkan komputer immersive interaktif tiga dimensi di mana interaksi berlangsung selama beberapa saluran
sensorik dan termasuk sentuhan dan posisi umpan balik!l. Virtual Reality sendiri terbagi menjadi 2 kategori yaitu
VR berbasis geometri dan VR berbasis gambar (image/ photograpy).

Virtual Tour merupakan simulasi dari suatu lokasi berdasarkan realita dengan menggunakan foto
panorama 360° (reality photography). Virtual reality photography pada dasarnya memberikan simulasi
pandangan seakan user berada di dalam gambar atau lokasi yang diabadikan oleh fotografer. Virtual
reality photography diolah sedimikian rupa sehingga memungkinkan user untuk berinteraksi langsung
dengan tempat virtual tersebut. Karakteristik virtual reality photography juga disebut immersive
photography atau foto panorama 360° adalah menampilkan suatu lokasi secara berkelanjutan
(continously), tidak terpotong (seamless) dan tanpa tepi (borderless) dalam sudut pandang 3600 ke arah
horizontal dan atau vertikal®. Virtual tour memberikan gambaran sebuah lokasi berdasarkan kondisi
nyata yang ada®. Sehingga pemanfaatan virtual tour sebagai media informasi dapat memberikan
informasi yang jelas bagi pengguna.

Dalam pembuatan media pembelajaran ini menggunakan kamera omnidireksional atau kamera 360 derajat.
Kamera omnidireksional (dari kata "omni", yang artinya adalah 'keseluruhan') juga dikenal sebagai kamera 360
derajat, adalah kamera yang memiliki bidang pandang yang mencakup sekitar seluruh bola atau setidaknya
lingkaran penuh di bidang horizontal. Omnidirectional camera dapat mengambil foto panorama 360° x 180° baik
foto maupun video. Umumnya, yang dimaksud dengan kamera omnidireksional merupakan satu atau sekumpulan
kamera yang sudah terintegrasi sehingga mampu menangkap bidang pandangan seluas 360 derajat dalam sekali
bidikan, sehingga kamera konvensional yang mampu memotret bidang 360 derajat menggunakan trik dan metode
khusus tidak termasuk ke dalam kategori kamera omnidireksional.
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Gambar 2. Body Structure 360 Back Camera

I1l. METODE PENELITIAN

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh kedalam
bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-
permasalahan, kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya. Aplikasi yang dibuat merupakan aplikasi virtual
tour dinamis yang merupakan simulasi dari suatu lokasi berdasarkan realita dengan menggunakan foto panorama
360° (reality photography). Aplikasi ini dibuat dengan mengambil gambar setiap sudut lingkungan Universitas
Nurtanio menggunakan kamera 360. Hasil dari pengambilan gambar tersebut berupa foto panorama 360, yang
kemudian disambungkan dari setiap hotspot satu ke hotspot lain sehingga membentuk virtual tour menggunakan
software Pano2VR. Output dari Pano2VVR berupa file HTML, file ini kemudian disisipkan pada template web yang
telah di desain.

Indicator light

IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

1 Tahap Pembuatan Aplikasi

Tahapan dalam pembuatan Virtual Tour Dinamis Universitas Nurtanio Bandung ini antara lain :
a) Mengambil Gambar dan Video Panorama 360.
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Perangkat yang digunakan untuk mengambil gambar panorama 360 yaitu Samsung Camera 360. Kamera
tersebut memiliki dua bagian kamera yang masing-masing menangkap gambar dengan panorama 180 derajat dan
kemudian digabungkan menjadi gambar panorama 360. Berikut dokumentasi saat pengambilan gambar di lokasi

kampus.

Gambar 3. Samsung Camera 360 dan Tripod

1. Tampilan Halaman Utama Website
Pada halaman utama website terdapat menu navigasi, button virtual tour, icon menu, button galeri, dan

beberapa artikel mengenai virtual tour.

Howe (GALLERY UNVERSITAS NURTANO.
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Gambar 4. Halaman Utama bagian 1
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Gambar 5. Halaman Utama bagian 2
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Gambar 6. Halaman Utama bagian 3
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Gambar 7. Halaman Utama bagian 4
2. Tampilan Halaman Virtual Tour Image
Halaman Virtual Tour Image memiliki menu icon yang berisi virtual tour dari setiap fakultas. Tampilan
halaman pertama virtual tour image, menampilkan virtual tour lokasi kampus nurtanio dari gerbang utama hingga
gerbang keluar. Virtual tour nurtanio hanya menyediakan lokasi virtual tour kampus are luar.

Gambar 9. Halaman Virtual Tour Fakultas IKI'

Gambar 30. merupakan pintu lobby Fakultas llmu Komputer dan Informatika.

Virtual Tour ini
memperlihatkan bagaimana kondisi area Fakultas limu Komputer dan Informatika.
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Gambar 10. Halaman Virtual Tour Fakultas Ekonomi
Gambar 31. merupakan area lobby Fakultas Ekonomi. Virtual Tour ini memperlihatkan bagaimana
kondisi area Fakultas Ekonomi.
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Gambar 11. Halaman Virtual Tour Fakultas Teknik V
Gambar 32. merupakan area lobby Fakultas Teknik. Virtual Tour ini memperlihatkan bagaimana kondisi
area Fakultas Teknik.

3. Tampilan Halaman Video Tour
Pada tampilan halaman video tour terlihat platform youtube yang digunakan media penyimpan video tour
360. Adapun daripada maksud penyimpanan ini yaitu agar pengguna bisa menonton video tour tanpa perlu
mengakses website virtual tour dan Youtube merupakan platform video dengan pengguna terbanyak di dunia.

)

VIDEO TOU

Gambar 12. Halaman Video Tour Universitas Nurtanid

4. Tampilan Halaman Galeri Universitas Nurtanio
Pada halaman Galeri Universitas Nurtanio terdapat galeri foto dari masing-masing fakultas. Foto-foto
tersebut merupakan foto dari kegiatan seperti seminar, yudisium, wisuda, kunjungan industri, workshop dan
sebagainya.

Gambar 13. Haa—rhén Galeri‘DniVersitas Nurtanio
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1. Tampilan Halaman Avrtikel
Pada halaman artikel ini berisi tentang virtual tour 360. Mulai dari aplikasi pendukung, software, dan
website virtual tour yang menyediakan virtual tour tempat-tempat terkenal seperti museum, tempat wisata dan
sebagainya.

Gambar 14. Halaman Artikel

2. Tampilan Halaman Website Utama Universitas Nurtanio
Website Utama Universitas Nurtanio merupakan hasil penyematan link pada menu icon. Maksud dari
penyematan link ini yaitu untuk pengguna yang setelah melihat virtual tour, kemudian tertarik untuk belajar di
Universitas ini maka pengguna blsa memilih menu tersebut dan mendaftarkan diri website utama.

Gambar 16. Rangkaian Semua Alat yang Digunakan
Pada tahapan ini semua sensor dan modul yang digunakan untuk membuat sistem monitoring

tanaman hidroponik skala kecil disambungkan pada pin kaki arduino uno wifi sesuai dengan ketentuan
yang sudah ditetapkan.
1. Pengujian Sensor DHT11

Pada pengujian ini dilakukan dengan melakukan uji coba pembacaan suhu udara disekitar. Pengujian juga

dilakukan dengan membandingkan hasil pembacaan sensor dengan termometer. Percobaan dilakukan selama

5 kali dengan waktu percobaan acak. Tujuannya yaitu untuk mencari besarnya selisih antara rata-rata

pembacaan sensor terhadap pembacaan alat ukur lain.

Tabel 5. Perbandingan Suhu Sensor dan Thermometer
Suhu Suhu

Waktu Referensi Terukur ASubm % Error
05-10 18=C 19=C 17C 3%
07-44 22°C 22°C 0=C 0%
11:50 29°C jneC 1°C 3%
15:40 24°C 24°C 0=C 0%
21:51 27°C 29°C 2*C 7%

Rata-Rata ASuhu 42°C 3%

2. Pengujian Sensor Ultrasonik
Pengujian dilakukan dengan melakukan perbandingan pengukuran menggunakan sensor dan
menggunakan alat ukur garis. Satuan yang digunakan yaitu centimeter (cm). Tujuan dari pengujian ini untuk
mencari besarnya selisih antara rata-rata pembacaan sensor dengan alat ukur garis.
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Tabel 6. Perbandingan Sensor Jarak dan Alat Ukur Garis

Jarak van Jarang van
diukur : l:erui-ur ¥ Adarak
3 8 ]
11 11 0
13 13 0
2 2 ]
13 15 0
Eata-Fata AJarak 0

3. Pengujian Sensor LDR

Pengujian dilakukan dengan uji coba pembacaan pada beberapa kondisi cahaya mulai dari terang,
redup dan gelap. Satuan nilai yang diterima oleh sensor cahaya adalah Q (ohm).
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Gambar 19. Hasil Pengujian Kondisi Terang
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Gambar 20. Hasil Pengujian Kondisi Redup
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Gambar 21. Hasil Pengujian Kondisi Gelap
4. Pengujian Keseluruhan Rangkaian
Pengujian ini bertujuan untuk mengetahui apakah nilai hasil pembacaan sensor oleh microcontroller
arduino dikirim dan diterima oleh microcontroller esp8266 untuk selanjutnya dapat ditampilkan pada
dashboard user interface. Pengujian dilakukan dengan meng compile source program arduino dan ESP8266.
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Gambar 22. Hasil Pengujian Keseluruhan Rangkaian Alat
Berdasarkan tabel 7 hasil pengujian, sistem yang dibangun telah memenuhi standar pengujian. Dengan
demikian secara fungsional sistem “Teknologi Agrosistem Pada Tanaman Hidroponik Berbasis Microcontroller
Unit pada Tabuga Hidroponik Bandung” mengeluarkan hasil uji yang sesuai dengan yang diharapkan.

1IV. PENUTUP
1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian terhadap alat dan user interface, maka dapat disimpulkan
bahwa perancangan teknologi agrosistem berbasis microcontroller unit sebagai berikut ini:
1. Proses perubahan perawatan, monitoring, dan controlling tanaman hidroponik dari manual menjadi otomatis
dapat dilakukan secara efektif dan efisien sesuai dengan hasil yang diharapkan.
2. Hasil pencampuran nutrisi oleh sensor berjalan secara otomatis dengan pengontrolan dan dapat dilakukan
secara realtime sesuai keperluan.
2 Saran
Adapun saran yang dapat penulis berikan untuk pengembangan dari sistem yang telah dibuat antara lain:
1.  Sistem pemberian nutrisi dibuat menjadi otomatis.
2. Perbaikan komponen-komponen hardware menyesuaikan teknologi nano.
3. Pengembangan ke depannya GUI dapat berbasis android.
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